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A partir de 2 ans

Colorino
Jeu de construction | Jeu de manipulation | Jeu d'association

Un jeu de construction et de manipulation avec des pions colorés. Avec ce jeu incontournable, les
enfants jouent a compléter des silhouettes amusantes avec de gros pions colorés et faciles a fixer,
sur un grand support transparent. Les fiches illustrées leur offrent la possibilité de suivre le modéle,
ou de créer des combinaisons de couleur en toute liberté.

A partir de 3 ans

Bata-Waf (Jeu de bataille)
Jeu de cartes
De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 10 minutes

Ce jeu de bataille a été concu pour les tout-petits. C'est le plus grand chien qui gagne ! Et si 2 chiens
sont de la méme taille, attention ! Il y a Bata-waf !



La chasse aux monstres
Jeu d'association | Jeu de stratégie | Jeu de mémoire | Jeu coopératif

De 1 a 6 joueurs | Durée moyenne : 10 minutes

La chasse aux monstres est un jeu de mémoire coopératif. Comment ¢a fonctionne ? Pendant la nuit,
des monstres sortent de sous le lit de I'enfant. Pour les chasser dans le placard et gagner la partie, il
faudra retrouver le bon jouet. Attention, si on se trompe trop souvent, de nouveaux monstres
apparaitront. Et si ceux-ci entourent complétement le lit, ce sont eux qui remporteront la partie !

Domino des bruits (illustrations de Soledad Bravi)
Jeu d'association | Jeu d'observation | Jeu de tuiles | Jeu coopératif
De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Inspiré du célébre Livre des bruits de Soledad Bravi, voici un jeu de dominos coopératif ou tous les
joueurs gagnent ensemble. En posant leur piéce, les joueurs doivent soit imiter le bruit de I'objet ou
de I'animal représenté, soit le mimer. Grimaces et fous rires garantis !



La famille Souris : Cherche et trouve (ilustrations de Kazuo lwamura)

Jeu de cartes | Jeu d'observation | Jeu coopératif | Jeu d'association
De 1 & 4 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Comme la famille souris, réunissez-vous autour d'un plateau de jeu et observez ensemble les images
des jetons pour les retrouver. Attention aux rebondissements (et aux sauts de grenouille) ! En fermant

un ceil ou en 10 secondes chrono, a I'envers ou juste avec un indice, relevez les défis et placez tous
les jetons sur les plateaux.
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Gagne ton papa!
Jeu mathématique | Jeu de construction
De 1 & 2 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Ce jeu est fait pour vous si vous cherchez un jeu pédagogique et amusant axé sur la logique et la
géométrie dans l'espace. En duel, soyez le plus rapide a remplir votre espace avec les piéces
imposées. En solo, formez un maximum de figures parmi les milliers de combinaisons possibles

réalisez méme des figures en 3D ! Seul ou a 2, le plaisir du jeu sera au rendez-vous pour toute la
famille ! Un jeu de logique et de construction incontournable !
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Jeu de Mistigri : P'tit Loup (illustrations d’Eléonore Thuillier)
Jeu de cartes | Jeu de hasard | Jeu d'observation | Jeu d'assemblage
De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 10 minutes

Le célébre jeu du Mistigri adapté aux tout-petits !

Je compte et
J'apprends les couleurs !

Arbres a compter

© Un beau jes tout enbois
© Un premier jeude dé.
* Une spproche ludique de Farithmétique
* Le plaisic de sanipuler poue compter

Le jeu de l'arbre
Jeu d'association | Jeu mathématique | Jeu de hasard
De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Le but est de compléter son arbre. Un dé de couleur détermine I'arbre concerné et l'autre dé le nombre
de pommes a ajouter ou soustraire.



Mémo rigolo de Simon (illustrations de Stéphanie Blake)
Jeux de cartes | Jeu d'association | Jeu de mémoire | Jeu d'observation
De 1 & 4 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Retrouvez Simon, le célébre lapin qui dit " caca boudin ", dans un jeu de mémory évolutif ! Les joueurs
doivent constituer des paires de cartes identiques. Celui qui en obtient le plus grand nombre remporte
la partie. Si vous étes " Tlo fort ! ", des pieges vous attendent...Saurez-vous les déjouer ? Ouvrez
lceil !
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Mon premier jeu de Grozanimos
Jeu de cartes | Jeu d'association | Jeu d'observation | Jeu de stratégie
De 2 a 5 joueurs | Durée moyenne : 10 minutes

Rhinocéros, éléphant, ours, baleine et méme licorne ! Reconstitue le plus de Grozanimos pour gagner
la partie !



Le monstre des couleurs (illustrations d’Anna Llenas)
Jeu de mémoire | Jeu de dés | Jeu de hasard | Jeu coopératif
De 2 & 5 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

Les joueurs du Monstre des Couleurs collaborent pour aider le Monstre a comprendre ses émotions.
As d'Or Cannes 2019

Ou es-tu Petit-Bleu ? (illustrations de Leo Lionni)
Jeu de circuit | Jeu de rapidité
2 joueurs | Durée moyenne : 10 minutes

Ou es-tu Petit Bleu est un jeu de plateau tendre et coloré qui invite deux joueurs a vivre les aventures
de petit bleu et de petit jaune : au parc, en classe, a la récréation. Les jeunes joueurs exécutent des
actions pour avancer leur pion sur le plateau et aider petit bleu et petit jaune a rejoindre leurs parents.
Le premier a rejoindre ses parents a gagné !



Puzzle "Princesses Disney"
Cadre en carton, 15 piéces

Puzzles évolutifs « Dinosaures »
Quatre puzzles en carton sur le theme des dinosaures. Chaque puzzle a une couleur différente au

dos pour aider I'enfant a retrouver les bonnes piéces. Les puzzles ont également un nombre de piéces
évolutif pour I'accompagner dans sa progression : 6, 9, 12 et 16 pieces.

Puzzle "Winnie I'Ourson en automne"
2 puzzles de 25 pieces chacun



Puzzles : Les 4 saisons de la famille Souris (illlustrations de Kazuo lwamura)
4 puzzles évolutifs correspondants aux 4 saisons (24 pieces hiver, 36 pieces printemps, 49 pieces
été, 64 piéces automne).

A partir de 4 ans

Attrape Réves
Jeu d'association | Jeu de hasard | Jeu de langage | Jeu compétitif ou coopératif
De 2 & 6 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Rien de pire qu’'un mauvais réve pour gacher une bonne nuit de sommeil ! Dans Attrape Réves,
utilisez votre sens de I'observation afin de choisir le meilleur doudou qui recouvrira parfaitement le
cauchemar chahuteur. Mais observez bien car plus votre doudou est petit plus il vous rapportera des
jetons réve pour remplir votre nuage ! Le ou les premiers joueurs a remplir leurs nuages gagnent la
partie.

Une variante coopérative a partir de 3 ans est incluse dans la boite de jeu.

As d'Or Cannes 2020.
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Dingo Dino
Jeu de cartes | Jeu d'ambiance | Jeu de langage | Jeu compétitif
De 2 & 4 joueurs | Durée moyenne : 10 minutes

Diplodocus, tyrannosaure rex, vélociraptor... De drbéles de noms pour de droles de Iézards géants !
Et pourquoi pas trompetosaure ou doudousaure ? Justement ! Devenez un paléontologue fou et
imaginez des spécimens inédits a faire deviner a vos amis ! Dessinez, décrivez et récoltez des ceufs
de dinosaures ! Un jeu plein d’humour et d'imagination a grogner de rire ! Grrroar !

Jeu du Loup : Les émotions (illustrations d’Eléonore Thuillier)
Jeu de cartes | Jeu d'observation | Jeu de rapidité
De 2 a 6 joueurs | Durée moyenne : 10 minutes

Joyeux, excité, triste, jaloux... Loup change d'humeur a cent & I'heure. A toi de l'aider & maitriser ses
émotions. Un jeu d'observation et de rapidité !

11



n,
B COORDINATION
ET RAPIDITE |

Le jeu du Moustique
Jeu de cartes | Jeu de rapidité | Jeu de mime | Jeu compétitif
De 2 & 4 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

Sois le plus rapide a imiter le cri et la posture de I'animal le plus gros ! Un jeu de bataille original qui
méle mimes et cris d'animaux !

Memory « La Reine des Neiges »
Jeu de mémoire | Jeu d'association
De 1 & 8 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Les joueurs doivent constituer des paires de cartes identiques. Celui qui en obtient le plus grand
nombre remporte la partie.
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Mollo I'escargot
Jeu de circuit | Jeu de stratégie | Jeu de concentration | Jeu compétitif
De 2 & 4 joueurs | Durée moyenne 15 minutes

Rien ne sert de courir... Ne vous pressez pas, et vous serez les premiers ! Cette régle ne s’applique
jamais mieux qu’au sein d’'une course d’escargots. Pour gagner, devenez coach, enseignez a votre
escargot a étre le plus lent et a rester le plus longtemps possible dans le potager. Alors, a vos
marques : préts ? Trainez ! Un jeu basé sur I'ingéniosité et la logique paradoxale, avec des éléments
3D. Il développe la pensée créative et enseigne une stratégie bien utile : comment ralentir pour
gagner ?

Mr. Wolf
Jeu d'association | Jeu coopératif | Jeu de mémoire
De 1 a 4 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Mr. Wolf avance doucement dans la forét. “Vite les copains, allons nous cacher !” s’écrie 'un des
petits animaux de la ferme. Voulez-vous les aider ? Alors, guidez-les vers la bonne maisonnette avant
que le loup n’arrive dans le pré par le chemin de pierre.

As d'Or Enfant Cannes 2019.
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Pyramide d'animaux
Jeu d'adresse
De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Dans Pyramide d'Animaux, les petits joueurs essaient d’empiler tous leurs animaux sur la pyramide
dont le crocodile est la base. Le dé leur indique : le nombre d’animal a poser, si c’est un autre joueur
qui devra poser I'animal, si les autres joueurs décident quel animal le joueur doit poser ou bien encore
si le joueur peut agrandir la base en posant son animal a c6té du crocodile. Si la pyramide d’animaux
s’effondre, le tour s’arréte immédiatement ! Le joueur qui a fait tomber les animaux, doit en prendre
deux et remettre les autres dans la boite. La partie est finie dés qu’un joueur n’a plus d’animaux devant
lui. Il gagne cette partie.

Toc ! Toc ! Toc ! Le Loup est revenu !
Jeu de cartes | Jeu de hasard | Jeu de rapidité | Jeu de mémoire | Jeu compétitif
De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Soyez le premier a accueillir 5 invités dans votre maison pour gagner la partie. Pour cela, vous devrez
dire « qui est la ? » avant les autres joueurs, a chaque fois que 3 « toc » de couleur identique
apparaitront ! Attention, le loup est revenu et il rode ! Ne tombez pas sur lui pour ne pas que votre
maison se vide...
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Vice & Versa : Repérer les différences
Jeux de cartes | Jeu d'association | Jeu d'énigme | Jeu de mémoire | Jeu compétitif
De 2 & 6 joueurs | Durée moyenne : 10 minutes

A chaque tour, un joueur retourne secrétement une carte pendant que les autres joueurs ont les yeux
fermés. Il annonce ensuite la phrase magique "1,2,3, on a changé quoi ?" puis, tout le monde ouvre
les yeux. Le premier & trouver la carte qui a été retournée peut se débarrasser d'une de ses cartes.
Le premier a ne plus avoir de carte remporte la victoire !

Puzzle observation : Les Contes

54 piéces

Tout autour d'une grande image, des dizaines de sujets ou d'objets a découvrir. Commence par
assembler les pieces du puzzle, puis amuse-toi a retrouver les éléments de la frise dans l'image
centrale.



A partir de 5 ans

lfﬁnCalcuIPdiNgO!

Calculodingo ! : 12 jeux d'additions et de soustractions
Jeu de cartes | Jeu mathématique | Jeu éducatif
De 2 a 6 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

CalculoDingo est une véritable mine qui vous permettra d'accompagner vos enfants ou vos éléves
(aide personnalisée en particulier) de la grande section de maternelle jusqu'au CE2 (et au-dela pour
les révisions). Le jeu CalculoDingo propose en effet 15 régles différentes avec le méme jeu de cartes.
Ces regles permettent de travailler la numération, les additions, les soustractions et les doubles. Vous
retrouverez dans CalculoDingo les notions en numération : reconnaitre les nombres, comparer des
nombres, intercaler un nombre entre deux autres, faire des suites de nombres, la parité, le systeme
décimal (unités et dizaines).

Diamoniak
Jeu de cartes | Jeu de stratégie | Jeu d'association
De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Aventureuses ou prudentes, a chacune sa stratégie pour construire son chateau avant que les
sorciéres ne jettent un mauvais sort.
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Dragomino
Jeu de stratégie
De 2 & 4 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Partez explorer I'lle aux dragons, et tentez de découvrir le plus possible de bébés dragons grace aux
différents paysages que vous traversez !
As d'Or Enfant Cannes 2021.

Le jeu de I'oie de Cornebidouille (illustrations de Magali Bonniol)
Jeu de circuit | Jeu de hasard | Jeu compétitif
De 2 & 4 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

Les joueurs lancent le dé et parcourent le plateau. En chemin, ils réalisent les défis lancés par
Cornebidouille. Saurez-vous imiter un crapaud qui coasse a tue-téte pour avancer ? Le premier a
arriver sur la derniere case en criant « Nan ! J'veux pas ! » remporte la partie !
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Jeu de Souris Ville
Jeu de cartes | Jeu de parcours | Jeu de rapidité | Jeu compétitif ou coopératif
De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 10 minutes

Les joueurs s'attribuent un réle : ils sont soit architecte, soit constructeur. L'architecte détient le plan
de la ville et tourne le dos au constructeur. |l donne des instructions sur la forme de la ville et le
constructeur doit essayer de la reconstituer le plus rapidement possible. Quelle équipe aura construit
sa ville le plus vite ? Deux variantes sont proposées dont une coopérative.

P A ™
LIRODINGO

xde ttres et son GS/CP)

Lirodingo : 5 jeux de lettres et sons (GS/CP)
Jeu éducatif | Jeu d'association | Jeu de cartes
De 1 a 6 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

Le jeu permet d'associer chaque lettre de I'alphabet avec le son le plus courant qui lui correspond.
LiroDingo favorise aussi la reconnaissance des lettres (script et cursive en majuscules et minuscules).
Avec 5 regles différentes, vous devrez toujours associer une carte Lettre et une carte Mot. Les cartes
forment une paire correcte si la lettre correspond au premier son du mot illustré. Le matériel comprend
les 26 lettres de l'alphabet + le " € ". De plus, le jeu s'appuie sur la démarche phonologique préconisée
par les programmes de I'éducatlon nationale.

4 niveaux de difficulté.
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Oursons taguins

Jeu de parcours | Jeu de tuiles | Jeu de hasard | Jeu de logique | Jeu de stratégie | Jeu compétitif ou
coopératif

De 1 & 4 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

Ensemble, créez le chemin le plus court pour faire traverser tous les oursons ! A fond, ¢a fond !
Jeu évolutif avec 6 mises en place différentes.

Le Petit Fantéme
Jeu de mémoire | Jeu d'adresse | Jeu compétitif
De 2 & 4 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Aidez le Petit Fantdme a trouver les bonnes portes afin qu'il puisse rencontrer le plus d'amis possible
et visiter le maximum de piéces. A chaque bonne porte trouvée, vous permettez au petit Fantdme de
s'adonner a son jeu préféré : faire du bruit en faisant rouler des boulets de canon !
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Sheep hop !
Jeu de stratégie | Jeu de parcours | Jeu de hasard | Jeu compétitif ou coopératif
De 1 a 4 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Saute qui peut, les loups rédent ! Ramenez le plus de moutons possible dans la bergerie sans qu'ils
se fassent attraper par les loups !
Jeu évolutif a plusieurs niveaux de difficulté

—

Les poussins de Claude Ponti : 2 incroyabilicieux puzzles
1 puzzle de 63pieces, 1 puzzle de 40 piéces
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A partir de 6 ans

Brouhaha
Jeu de cartes | Jeu d'association | Jeu de langage | Jeu de rapidité | Jeu d'ambiance
De 3 a 10 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Dans la forét, tous les animaux sont a la recherche de leur compagnon et, pour se reconnaitre, ils
poussent des cris... Ayez l'oreille et surtout du coffre (car il y a 21 animaux différents) et surtout faites
attention aux 4 chasseurs qui peuvent imiter les cris de I'animal de leur choix... Avec Brouhaha, on
peut jouer quand on est petit pour apprendre a reconnaitre les animaux et a imiter leurs cris. Et, on
peut jouer quand on est grand pour réapprendre a rire et partager un moment de bonne humeur.
Variante tonitruante jusqu'a 42 joueurs.

Catan Junior
Jeu de stratégie | Jeu de hasard | Jeu compétitif
De 2 & 4 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

Les iles de Catane se dévoilent devant vous : de nombreuses petites fles avec des foréts, des
paturages, des champs de canne a sucre et des montagnes pleines de cavernes mystérieuses : un
paradis pour des Pirates aventureux ! Vous construisez immédiatement vos premiers campements et
comme les iles sont riches de marchandises et de trésors, vous réeussissez bientbt a construire
d'autres navires et a établir de nouveaux campements. Votre fidéle perroquet Coco viendra peut-étre
a votre aide...
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Chabgrinthe ™
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Chabyrinthe
Jeu de cartes | Jeu de parcours | Jeu compétitif ou coopératif
De 1 a 4 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

Plusieurs variantes de régles du jeu : pour les plus jeunes, solitaire ou coopérative
Quel chat errant n‘aimerait pas quitter la grisaille des ruelles pour le confort d'un chaleureux foyer ?

Difficile cependant d'en trouver le chemin car les gouttiéres se suivent et se ressemblent toutes.
Remettez un peu d'ordre dans ce dédale urbain en déplacant ou en faisant pivoter les gouttieres, et
créez un parcours sans obstacle pour permettre aux félins de trouver un toit accueillant. Chabyrinthe
est un jeu tactique qui enchantera les petits chatons tout comme les gros matous !

Cherche et trouve : Les animaux menacés
Jeu de rapidité | Jeu de stratégie | Jeu éducatif | Jeu coopératif
De 1 & 6 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

Le principe est simple : on pioche une carte, on lit la devinette qui permet de trouver I'animal concerné.
On retourne la carte pour vérifier la réponse et on peut ensuite en découvrir plus sur I'animal en
question grace a sa fiche d’identité. Combien de fois apparait-il sur le plateau ? A vous de trouver !
Plus I'animal est menacé, moins il sera présent sur le plateau. Trouvez-le vite avant que le sablier ne
soit écoulé.
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Crazy Cups : De la suite dans les gobelets !
Jeu d'adresse | Jeu de rapidité | Jeu compétitif
De 2 & 4 joueurs | Durée moyenne : 10 min

Empilez ou alignez, sonnez et c'est gagné ! Dés qu'une carte révele sa combinaison d'objets colorés,
reproduisez-la au plus vite a I'aide de vos gobelets.

Dobble
Jeu d'ambiance | Jeu d'association | Jeu de rapidité | Jeu de cartes | Jeu d'observation
De 2 a 8 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Dobble est un jeu testant votre rapidité et votre sens de I'observation. Le jeu contient 55 cartes rondes
et colorées sur lesquelles se trouvent 8 illustrations différents. Chaque carte partage un symbole en
commun avec une autre. Le but est simple : étre le premier a trouver deux dessins identiques. Avec
Dobble, vous ne jouerez pas a un seul jeu, mais a une série de mini-jeux. Le jeu propose 5 variantes :
la tour infernale, le cadeau empoisonné, le puits, la patate chaude et le « attrapez-les tous ». Selon
la variante jouée, vous devrez soit réunir le plus de cartes ou au contraire vous débarrasser de vos
cartes en trouvant le premier le symbole en commun. Mais quel que soit le mini-jeu, pour triompher
vous devrez combiner au mieux vos réflexes et votre sens du détail.
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Jenga
Jeu d'adresse | Jeu d'ambiance | Casse-téte
De 1 a 10 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

Cela fait combien de temps que vous n'avez pas vibré ? Avec la Tour Infernale, déplacez les blocs un
a un et reposez-les au sommet de la tour sans la faire s'écrouler. Chacun votre tour, déplacez un bloc
de bois et posez-le sur le sommet de la tour. Cela la fragilise de plus en plus, au fur et & mesure que
la partie se déroule.

Méne I'enquéte avec John Chatterton (illustrations d’Yvan Pommaux)
Jeu d'enquéte | Jeu d'énigme | Jeu de cartes | Jeu de déduction | Jeu compétitif
De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Qui a été enlevé ? Par qui ? Quel indice vous aidera dans vos recherches ? Devenez John Chatterton
et résolvez 'enquéte en trouvant quelles sont les 3 cartes constituant I'affaire !
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Mille Bornes
Jeu de cartes | Jeu de hasard | Jeu mathématique | Jeu compétitif
De 2 & 8 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

Etre le premier a franchir 1000 bornes ! Dévorez les kilométres en attaquant vos adversaires. Mais
prenez garde car tout comme vous, ils feront tout pour vous stopper en vous posant des attaques :
feu rouge, accident, roue crevée, panne d'essence ! Un jeu culte.

Puissance 4
Jeu de stratégie
2 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Qui dominera la grille ? Dans Puissance 4, la stratégie est au coeur de la compétition. On tente
d'aligner les jetons et de bloquer son adversaire pour finalement réussir un 4 en ligne de la méme
couleur et gagner.
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Triominos
Jeu de stratégie | Jeu de pion
De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

Triominos combine stratégie et astuce. Les piéces triangulaires s'associent entre elles pour des
parties joyeusement conviviales. Tentez de réaliser de nouvelles figures géométriques telles que "le
pont" ou encore "lI'hexagone".

Twin it !
Jeu d'association | Jeu de rapidité | Jeu d'observation | Jeu compétitif ou coopératif
De 2 & 6 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

Ouvrez grand vos yeux ! A Twin it, les cartes s’accumulent sur la table en formant une mosaique
colorée. Votre but ? Essayer de détecter plus vite que les adversaires les paires de cartes aux motifs
exactement identiques ! La plupart des motifs sont en double, certains sont en triple et quelques
pieges sont uniques !
As d'or Cannes 2018.
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Puzz'Art : Lion
150 pieces, sans cadre

A partir de 7 ans

Bandido
Jeux de cartes | Jeu d'association | Jeu de circuit | Jeu de stratégie | Jeu compétitif
De 1 a 4 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Bandido essaye de s'évader a nouveau ! | faudra bloquer ensemble toutes les sorties du tunnel pour
empécher Bandido de s'échapper de prison. Place au centre de la table la super-carte de départ avec
ses 5 ou 6 sorties. Distribue 3 cartes a chaque joueur. A ton tour, joue une de tes cartes en la
connectant aux tunnels existants, et si possible en réduisant le nombre total de sorties ! Re-pioche
une nouvelle carte. Si toutes les issues sont bloquées avant que la pile soit épuisée, vous avez tous
gagné sinon, viva Bandido !
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audemondujeu.com

Can't stop
Jeu de hasard | Jeu de dés | Jeu compétitif
De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

La montagne est dangereuse et séductrice. Nombre d'alpinistes succombent a ses charmes et
finissent au fond d'une crevasse. Vous dirigez une équipe d'alpinistes et tentez d'équilibrer audace et
prudence pour devenir le maitre des cimes. Prenez garde, l'accident survient quand, grisé par le
succes, on ne parvient plus a s'arréter.

Kéblo
Jeu de cartes | Jeu de langage | Jeu de mémoire | Jeu coopératif
De 2 a 8 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

Tous ensemble, les joueurs comptent de 1 & 20, en donnant chacun un nombre a leur tour. A chaque
manche, Fred la chauve-souris vous indique une nouvelle contrainte ! Remplacez un nombre par un
autre, par un geste, un bruit ou encore un mot : réussirez-vous a relever tous ses défis ?
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Kyudo : La Voie de I’Arc
Jeu de hasard | Jeu de dés | Jeu compétitif
De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 25 minutes

Vous étes un archer pratiquant la discipline du KYUDO. Vous participez a une grande compétition
permettant a chacun de montrer sa maitrise du tir a 'arc. Votre objectif est clair : devenir grand maitre
en réussissant a placer vos fleches sur votre cible avant vos adversaires, tout en conservant un
maximum de spectateurs. En effet, les spectateurs sont volages, et peuvent quitter votre tribune au
gré des exploits adverses !

v

N
N
AN
2
‘et
¥
S
2
N
X1
N

Le Labyrinthe du Minotaure (illustrations d’Yvan Pommaux)
Jeu de stratégie | Jeu d’observation | Jeu de tuiles | Jeu de parcours | Jeu compeétitif
De 2 a 7 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

Qui sera le premier a sortir du labyrinthe infernal imaginé par Dédale ? Un jeu de stratégie, truffé de
rebondissements, ou vous devrez faire preuve d’ingéniosité pour 'emporter. Tirez le dé, puis, posez
vos tuiles, déplacez-vous ou bloquez vos adversaires. Attention, si vous rencontrez le Minotaure dans
son antre, vous devrez 'affronter en duel !

Variantes solo ou coopérative incluses.
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Okiya
Jeu de stratégie | Jeu d'observation | Jeu de concentration | Jeu de tuiles | Jeu compétitif
2 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Okiya est un jeu pour deux joueurs, qui symbolise de fagon poétique la lutte d’influence entre deux
Okiyas (maisons de Geishas) pour s’attirer les faveurs de I'empereur. A chaque tour, les joueurs
remplacent une tuile jardin par un de leurs jetons. Le joueur suivant doit échanger son jeton
uniquement contre une tuile de jardin qui a un élément commun avec la tuile jardin précédente. Le
premier a positionner 4 tuiles en ligne ou en carré remporte le contrble la partie.
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Rainbow
Jeu de cartes | Jeu de stratégie | Jeu d'observation
2 joueurs | Durée moyenne : 10 minutes

Rainbow est un jeu de mémoire coloré dans lequel les joueurs essaient de poser le plus d'arcs-en-

ciel possible dans une rangée commune de cartes. Stratégie et sens de l'observation seront vos
meilleurs atouts.

30



Similo : Contes
Jeux de cartes | Jeu d'énigme | Jeu de mémoire | Jeu de déduction | Jeu coopératif
De 2 & 8 joueurs | Durée moyenne : 10 minutes

Vous avez 5 tours pour démasquer le personnage secret. Si vous I'éliminez par erreur vous avez tous
perdu ! Dans ce jeu la coopération est de mise, serez-vous sur la méme longueur d’'onde que le joueur
qui donne les indices sans dire un mot ?

Soyez UNanime,
Suf © mofg j ™~

Unanimo
Jeu d'ambiance | Jeu de cartes | Jeu de langage | Jeu de déduction | Jeu coopératif
De 3 & 12 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Au départ, une carte est posée au milieu de la table. A cet instant, chaque joueur inscrit sur son bloc
huit mots que lui inspire l'illustration. Laissez-vous guider par votre inspiration... Mais ATTENTION,
ne soyez surtout pas originaux, car seules comptent les réponses communes avec les autres joueurs !
Alors un seul conseil... Soyez Unanimes sur 8 Mots !
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Uno
Jeu de cartes | Jeu d'association | Jeu de hasard | Jeu compétitif
De 2 &4 10 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

L'objectif est simple : soyez le premier & vous débarrasser de toutes vos cartes en recouvrant la carte
retournée en haut de la pile par une carte correspondante de votre main, de méme couleur ou portant
le méme chiffre. Des cartes action spéciales rythment le jeu en vous aidant & battre vos adversaires.

Zombie Kidz Evolution
Jeu de stratégie | Jeu coopératif
De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Les ZOMBIES ont envahi ton école ! Rassemble tes amis autour de ce jeu coopératif et développez
ensemble la meilleure stratégie pour repousser ces vilaines créatures !
As d'or Cannes 2019.
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A partir de 8 ans

7 Wonders Architects
Jeu de stratégie | Jeu de cartes | Jeu compétitif
De 2 a 7 joueurs | Durée moyenne : 25 minutes

Dans 7 Wonders : Architects, les joueurs se lancent dans une course pour devenir un leader du monde
antique en achevant une merveille architecturale qui traversera les ages. Les joueurs recoivent une
merveille non construite au début du jeu et doivent collecter des ressources pour construire leur
société, développer leur puissance militaire pour naviguer dans les conflits, superviser la gestion des
ressources, rechercher des améliorations scientifiques et collecter des points de victoire civile dans
leur course pour laisser leur empreinte dans I'histoire du monde.
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Les Aventuriers du Rail (Europe)
Jeu de stratégie | Jeu de parcours | Jeu de concentration | Jeu compétitif
De 2 a 5 joueurs | Durée moyenne : 45 minutes

Le jeu Les Aventuriers du Rail vous invite a bord d’une aventure ferroviaire dans laquelle vous
collectez des wagons pour prendre le contrle de chemins de fer reliant les différentes villes. Des
remparts d’Edimbourg aux docks de Constantinople, des ruelles poussiéreuses de Pampelune aux
quais gelés de la grande gare de Saint-Pétersbourg, les Aventuriers du Rail Europe vous emmeénent
a la découverte de I'Europe des années 1900.
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Azul
Jeu de stratégie | Jeu de hasard | Jeu de tuiles | Jeu compétitif
De 2 & 4 joueurs | Durée moyenne : 40 minutes

Introduits par les Maures, les azulejos (carreaux de revétement mural en faience, originalement
décorés de bleu ou polychromes) furent adoptés par les Portugais au moment ou leur roi Manuel 1er,
durant une visite au palais de I'Alhambra dans le sud de I'Espagne, fut conquis par I'éblouissante
beauté des tuiles décoratives. Manuel ler ordonna la décoration immédiate, avec des tuiles
semblables, des murs de son palais. Azul vous transporte au 16e siécle, truelle en main, a embellir
les murs du Palais Royal de Evora!

As d'Or Cannes 2018.

Cluedo : Le jeu des grands détectives
Jeu d'enquéte | Jeu de stratégieJeu de hasard | Jeu d'énigme | Jeu de réflexion | Jeu compétitif
De 2 & 6 joueurs | Durée moyenne : 45 minutes

CLUEDO est le jeu d'enquéte classique, dans lequel les joueurs se déplacent de piéce en piéce en
posant des questions. Etait-ce Olive, avec le révolver, dans la cuisine ? ou Pervenche, avec la corde,
dans le bureau ? Les joueurs obtiendront un indice dans chaque piéce et une réponse a chacune de
leurs questions. Le nouveau mode 2 joueurs rend l'intrigue plus captivante. Le mystére plane dans
chaque piéce.
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Comment j'ai adopté un ghou
Jeu de langage | Jeu d'imagination
De 2 a 8 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

Inventez et exprimez les histoires les plus farfelues. Pour ce faire, choisissez un théme (120 thémes),
et lancez les dés... du plus clair au plus foncé, ils vous aident & construire votre histoire, a rebondir et
a conclure en beauté. Mais attention au dé noir ! Les autres joueurs peuvent vous interrompre. Du
pur délire pour les adultes, un super outil d'expression pour les enfants.

Crazy Tower
Jeu d'adresse | Jeu de manipulation | Jeu de concentration | Jeu compétitif ou coopératif
De 1 & 4 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Dans Crazy Tower, les joueurs travaillent ensemble pour placer leurs blocs et construire une structure
stable... tous, sauf un que I'on appelle le saboteur ! Ce joueur assume le réle du traitre cherchant a
construire sournoisement une tour qui s’effondrera lorsqu’un autre joueur placera un bloc. Croyez-
vous que la tour résistera ou que le joueur malfaisant remportera la partie ?
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Cubosaurs
Jeu de cartes | Jeu de collection
De 2 a 5 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

Collectionnez les dinosaures ! Bienvenue quelque 66 millions d’années en arriére, lorsque la Terre
était le terrain de jeu des dinosaures. Parviendrez-vous a prolonger leur régne ? Il vous faudra pour
cela respecter le subtil équilibre entre toutes leurs espéces !

Dixit : Une image vaut mille mots !
Jeu de langage | Jeu d'énigme
De 3 a 8 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

Dixit est un jeu de société enchanteur qui vous invite a vous laisser porter par votre imagination.
Découvrez 84 illustrations oniriques sur de grandes cartes sans texte et interprétez ces images
énigmatiques. Accessible et familial, Dixit est un jeu idéal pour jouer en famille ou entre amis et
découvrir votre entourage d’une nouvelle maniére.

As d'Or Cannes 2009.
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Dodelido
Jeu d'ambiance | Jeu d'observation | Jeu de rapidité | Jeu d'association | Jeu de concentration | Jeu

de cartes | Jeu compétitif
De 2 & 6 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Ca va vous rendre Zozoos ! Soyez réactif pour vous débarrassez au plus vite de vos cartes ! A son
tour chaque joueur pose sa premiére carte sur 'une des trois piles et doit donner instantanément la
bonne réponse : une majorité d’animaux, de couleurs, ou en cas d’égalité Dodelido ! A moins qu’il n’y
ait « rien» a dire ?! Sans parler du crocodile ou de la tortue qui peuvent s’en méler ! Un jeu d’ambiance
qui risque de vous rendre chevre !

 Antoine Bauza, Corentin Lebra!,rl.uduvlc Rla bIANG &l
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Draftosaurus
Jeu de cartes | Jeu d'association | Jeu compétitif
De 2 & 5 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Les scientifiques ont enfin réussi a cloner les dinosaures ! Dans le monde entier s'ouvrent de
nombreux zoos pour colosses. Vous dirigez un parc a dinosaures cherchant a attirer le plus de
visiteurs. Organisez vos enclos du mieux possible pour offrir aux curieux les dinosaures les plus en
vogue !
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Esquissé ? Moins tu sais dessiner, plus tuvas rigoler !
Jeu d'énigme | Jeu de dessin
De 4 & 8 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

Tout le monde connait le téléphone arabe... Mais que se passerait-il si la parole était remplacée par
des dessins ? Comment des ailes d’anges peuvent se transformer en Dracula ? Comment Napoléon
peut-il devenir une peinture rupestre ? La réponse en images avec Esquissé ? Et si vous he savez
pas dessiner ? Encore mieux ! La rigolade est assurée... Ce qui, pour vous, semble étre un trait de
génie, sera pour vos amis le début des ennuis ! Quiproquos... Rigolade...

Ghost Adventure
Jeu d'adresse | Jeu de précision | Jeu d'équilibre | Jeu coopératif
De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

Une souris fantdme s’empare d’'une toupie pour sauver le monde du monstre cauchemar. A vous de
la lancer dans cette aventure pleine de magie et de rebondissements ! Lancez la toupie et parcourez
les différents plateaux pour réaliser les missions indiquées sur votre livret d’aventure. Un jeu
coopératif qui allie communication et dextérité. Voyagez dans les différents pays de Spinlander grace
a un systeme de gestion de haut niveau simple, mais difficile a contrdler. Utilisez a bon escient les
différents boutons d’action pour vous aider dans votre mission : sautez sur un niveau supérieur,
téléportez-vous sur un autre monde et rechargez les potions de relance de la toupie.
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La guerre des moutons
Jeu de stratégie | Jeu d'association | Jeu de hasard | Jeu de concentration | Jeu compétitif

De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

De mémoire de paysan, on n'avait jamais vu ¢a ! Dans tous les paturages des alentours, les chiens
de berger jappent a tout rompre, les moutons courent en tous sens, et les bergers ne savent plus ou
donner de la téte pour préserver leurs parcelles chéries, celle ou ils pourront caser leurs ovins. La
guerre des moutons est un jeu tactique qui s'adresse aussi bien aux grands qu'aux petits. Attention,
vos sens de 'observation et de I'anticipation seront mis a rude épreuve !

Hanabi
Jeu coopératif | Jeu d'association | Jeu de déduction | Jeu de logique

De 2 & 5 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

Dans Hanabi, les joueurs incarnent une équipe de bombardiers chargés d'organiser une
représentation spectaculaire. C'est le grand jour, tout est prét. Mais voila, un événement inattendu se
produit. Tous les fils ont été mélangés. Le public commence a affluer et nous ne devons pas le
décevoir. Il faut donc trouver un moyen de tout remettre en ordre pour pouvoir tirer le magnifique feu

d'artifice que tout le monde attend.
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Just One
Jeu d'ambiance | Jeu de déduction | Jeu de cartes | Jeu coopératif
De 3 a 7 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

Just One est un party game coopératif ou vous jouez tous ensemble pour découvrir le plus de mots
mysteres. Trouvez le meilleur indice pour aider votre équipier et soyez original, car tous les indices
identiques seront annulés !

Kingdomino
Jeu de stratégie | Jeu d'association | Jeu de tuiles | Jeu de concentration | Jeu compétitif
De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

MON ROYAUME POUR UN DOMINO ! Vous incarnez un Seigneur en quéte de terres pour étendre
son Royaume. Champs de blé, lacs, montagnes, il vous faut tout explorer pour repérer les meilleures
parcelles. Mais d'autres Seigneurs convoitent les mémes terres que vous...

Le jeu comprend 4 modes et une variante tournois.

As d'Or Cannes 2017.
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Klimato
Jeux de cartes | Jeu de stratégie
De 2 a 5 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

L'avenir de la planéte dépend de tes choix. Découvre les conséquences climatiques d'un monde
énergivore dans ce jeu de cartes éducatif et familial sensibilisant a I'écologie. Prends le pouvoir et
développe la cité la plus écolo de tout Klimato ! Enfin écolo... entre la possibilité d'utiliser des énergies
fossiles, de polluer chez les voisin-e-s et de saboter leurs centrales, la planéte est-elle si importante
face au pouvoir des points de victoire ?

Mazescape
Jeu d'observation | Jeu de déduction | Jeu de logique | Jeu de circuit
Jeu solo | Durée moyenne : 30 minutes

Délivrez Ariadne ! Le terrifiant Minotaure la retient prisonniére dans les profondeurs de son labyrinthe.
Vous étes son seul espoir !
Difficulté progressive.
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The Mind
Jeux de cartes | Jeu de hasard | Jeu mathématique | Jeu de concentration | Jeu coopératif
De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

The mind est un jeu coopératif dans lequel les joueurs vont devoir arriver a poser toutes les cartes
dans l'ordre croissant ... sans communiquer. Un véritable challenge sachant que vos partenaires ne
peuvent pas connaitre les cartes que vous avez en main. Cela peut sembler impossible... et pourtant...
Votre équipe va devoir arriver a ses synchroniser sans reperes tangible... Est ce un jeu de télépathie
ou un tour de magie ? En tous cas, The mind est un expérience a vivre !

As d'or Cannes 2019, Spiel des Jahres 2018.

£ ANTONIN BOCK ARA
) MICHEL VERDU

Par Odin
Jeu de hasard | Jeu mathématique | Jeu de concentration | Jeu de dés
Jeu solo | Durée moyenne : 15 minutes

La Iégende raconte qu'un jour un humain viendra dans le royaume d'Asgard et jouera aux cotés des
dieux... Serez-vous ce héros ? Dans Par Odin, vous incarnez un guerrier humain venu accomplir 50
défis afin de s'asseoir a la table des dieux. Dans ce jeu solo, narratif et évolutif, vous allez, petit a
petit, au gré des défis, découvrir la richesse mécanique du jeu et l'univers de la mythologie nordique.
Une fois votre quéte accomplie, bravez l'inconnu en laissant le hasard vous lancer ses propres défis.
Et découvrez comment continuer a jouer seul ou a plusieurs.

Variante pour continuer a jouer seul ou a plusieurs.

42



Le poker des cafards
Jeu de cartes | Jeu de stratégie | Jeu de hasard | Jeu d'observation | Jeu de bluff
De 2 a 6 joueurs | Durée moyenne : 25 minutes

Les cartes représentent différentes sortes de bestioles tres sympathiques (chauve-souris, cafard,
crapaud, scorpion...). Un des joueurs pose une carte devant lui face cachée et annonce un animal, a
un joueur qui va alors devoir décider s’il pense que le joueur ment ou non. Si ce dernier tombe juste,
le joueur qui a présenté la carte la reprend et la dépose face visible devant lui. S’il se trompe, c’est lui
qui la prend devant lui.

PYLOS

Pylos
Jeux de pion | Jeu de stratégie
2 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Les deux joueurs regoivent chacun 15 billes qu'ils doivent disposer tour a tour sur le plateau, en forme
de pyramide. Deux principes simples permettent d'économiser des billes : déplacer une bille déja
jouée, en la montant d'un ou plusieurs niveaux, ou bien réaliser un carré a sa couleur, ce qui autorise
a reprendre deux billes sur le plateau. Celui qui économise le plus de billes gagne la partie en posant
la derniére au sommet de la pyramide.
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Quarto
Jeu de stratégie | Jeu de pions
2 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Alignez 4 pieces ayant au moins un point commun entre elles. Mais ne croyez pas que vous jouerez
celles que vous voudrez : c'est I'adversaire qui choisit pour vous !
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Quoridor
Jeu de pion | Jeu de stratégie
De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Quoridor est un jeu de réflexion ou le but est d'atteindre le premier la ligne opposé. Les joueurs jouent
chacun leur tour et ont la possibilité d'effectuer une des deux actions possibles : Avancer son pion ou
poser une barriére.

Grand prix du jouet 1997.
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Ramba Zamba
Jeu de cartes | Jeu d'observation | Jeu compétitif
De 2 & 5 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

La ferme est en effervescence ! Un animal en chasse un autre et méme une botte de foin n'est pas
toujours la cachette la plus s(re. Qui sera le premier a collectionner 5 animaux d'une méme espece
et a gagner a ce jeu de carte animalier ?

Saboteur : Coup de bluff dans la mine d'or
Jeu de parcours | Jeu de cartes | Jeu ‘ambiance | Jeu coopératif
De 3 & 10 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

Vous jouez soit le rdle d'un chercheur d'or qui creuse de profondes galeries, soit le réle d'un saboteur
qui entrave les recherches. Mais parmi les autres joueurs, vous ignorez qui est chercheur et qui est
saboteur ! Essayez de le deviner pour savoir qui soutenir...
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Sushi Go Party !
Jeux de cartes | Jeu de hasard | Jeu de combinaison | Jeu de stratégie | Jeu compétitif
De 2 a 8 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

Bienvenue a Sushi Go Party ! Vous allez diner a la carte au milieu d'un tourbillon de sushis ! Avant
de manger, vous devez choisir votre menu a partir d'une grande variété d'options délicieuses. Ensuite,
lors de 3 tours de jeu, essayez de marquer plus de points que vos adversaires en prenant les
meilleures combinaisons de cartes avant qu'elles vous passent sous le nez ! Qui obtiendra les
meilleures combinaisons de cartes devant soi ? Régalez-vous jusqu'a 8 joueurs et jouez tous en
méme temps : choisissez vos cartes une par une, parmi celles entre vos mains, puis passez le reste
a votre voisin de gauche... Toutes les parties sont différentes grace a plus de 20 sortes de cartes
(california, soupe miso, sauce soja, glace matcha...) ayant chacune leur fagon de rapporter des
points ! Alors composez votre menu et ne laissez pas les bonnes cartes vous passer sous le nez...

Suspend
Jeu d'adresse | Jeu compétitif
De 1 & 4 joueurs | Durée moyenne : 10 minutes

Suspend mettra vos nerfs a rude épreuve ! Il va falloir trouver votre équilibre ! Tirez au sort a l'aide
d’un dé la piéce a placer (une baguette métallique plus ou moins longue avec de une a cinq encoches
pour s’accrocher). Reste alors a la placer sur le mobile constitué des piéces déja suspendues mais
sans les faire tomber ! Vous récupérez les piéces que vous faites choir : le premier qui n’a plus de
baguettes a mettre ni dans sa réserve ni dans la réserve commune a gagné.
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Taco Chat Bouc Cheese Pizza

Jeu de cartes | Jeu d'association | Jeu de hasard | Jeu de rapidité | Jeu d'observation | Jeu compétitif
De 2 a 8 joueurs | Durée moyenne : 10 minutes

Gardez bien ces 5 mots loufoques en téte. Dés qu’une carte correspondant au mot annoncé est
révélée, tapez la pile centrale. Le dernier ramasse tout ! Soyez observateurs et vifs pour vous
débarrasser de toutes vos cartes ! La moindre erreur vous codtera des cartes de pénalité : ni feinte,
ni approximation dans ce jeu de défausse completement frénétique et farfelu.

Takenoko
Jeu de stratégie | Jeu de concentration | Jeu compétitif
De 2 a 4 joueurs | Durée moyenne : 45 minutes

Les joueurs incarnent les courtisans de 'empereur nippon. lls prennent soin de son Grand Panda en
aménageant une bambouseraie.

Leur mission : cultiver des parcelles de terrain, les irriguer, et y faire pousser du bambou vert, jaune
ou rose.

As d'Or Cannes 2012,Golden Geek 2012, Grand Prix des Z’lllus 2012.
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Wazabi
Jeu de hasard | Jeu de dés | Jeu compétitif
De 2 & 6 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

Les réegles trées simples : moins vous avez de dés, plus minces sont vos chances de vous en
défausser. Les cartes aux effets dévastateurs pour vos adversaires sont jouées en fonction de votre
tirage de dés : elles modifient en permanence le nombre de cartes et de dés détenus par chacun. Dés
et cartes passent de main en main ou sont défaussés, changeant constamment les rapports de force !

wm_&"ﬁh

Zig & Go Music
Jeu de construction | Jeu de concentration | Jeu d'habileté

Un grand set de jeu de réaction en chaine, de réflexion et de construction en bois sur le theme de la
musique et des sons. Gong et dring ! L'enfant suit les 3 modéles du livret pour construire son
parcours ou en imagine d'autres & l'infini.
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A partir de 9 ans
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Puzzle "Harry Potter et les Reliques de la Mort"
300 pieces XXL

A partir de 10 ans

6 qui prend !
Jeux de cartes | Jeu mathématique | Jeu de stratégie
De 2 &4 10 joueurs | Durée moyenne : 45 minutes

Dans ce jeu de défausse culte, il vous faudra placer vos cartes dans les différentes rangées mais
sans jamais poser la 6éme ! Les choix des cartes étant secret et simultané, il vous faudra étre un poil
calculateur pour ne pas finir avec le plus gros troupeau. Alors gare aux vacheries !
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Botanik
Jeu de stratégie | Jeu d'observation | Jeu de tuiles | Jeu d'association | Jeu compétitif
2 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

Dans l'intimité feutrée de son laboratoire, I'éminente chercheuse Beatrix Bury vient d'élaborer une
technologie qui permet de générer mécaniquement toutes sortes de végétaux. Le procédé ouvre une
voie pour sauver le peuple Katbra, prisonnier d'une planéte faite de métal rouillé et de vapeurs
toxiques. C'est dans l'urgence d'un monde menacé d'extinction que la scientifique charge deux de
ses meilleures équipes de Méca-botaniciens de mettre en ceuvre ses plans... qui sont parfois bien
retors. Chaque équipe prend sa mission a cceur et le laboratoire de Beatrix est alors le théatre d'une
lutte acharnée pour produire la machine la plus performante. Promu a la téte d'une des deux équipes,
il vous appartient de relever le défi | Développez le réseau le plus efficace de méca-botanique, la
combinaison des plantes et de la science !

Complices
Jeu d'ambiance | Jeu de circuit | Jeu d'observation | Jeu coopératif
2 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

Vous étes des voleurs en quéte de butin, vous devez attraper un maximum de pieces de monnaie
sans toucher aux lasers de sécurité. Mais chacun de vous a des lunettes a filtre coloré qui l'empéchent
de voir une couleur de laser. Il vous faudra donc communiquer au mieux avec votre complice ! Dans
ce jeu coopératif, les joueurs ont 2 minutes pour voler le plus de piéces possible sans toucher les
lasers de sécurité présents dans la salle. Pour ce faire, chaque joueur enfile des lunettes dotées d'un
filtre de couleur lui empéchant de voir un des types de lasers (rouge ou bleu).
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Happy City : Batissez la ville du bonheur !
Jeu de cartes | Jeu de stratégie
De 2 & 5 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

Batissez votre petite ville, carte aprés carte, en gérant vos revenus, pour faire venir des habitants et
les rendre heureux. Choisissez chaque batiment avec soin et gardez un ceil sur vos adversaires !
Trouvez la bonne tactique pour créer un endroit ou il fait bon vivre.

Loups-Garous g)

de Thiercelieux

Les Loups-Garous de Thiercelieux
Jeu d'ambiance | Jeu de cartes | Jeu de langage | Jeu de bluff
De 8 & 18 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

Thiercelieux est un joli petit village de I'Est, bien & l'abri des vents et du froid, niché entre de
charmantes foréts et de bons péaturages. Les habitants de Thiercelieux sont d'affables paysans,
heureux de leur tranquillité et fiers de leur travail. Mais voila que cette paisible vie est troublée depuis
guelques temps par des attagues incessantes de loups-garous. Les habitants du village se doivent
de réagir avant de tous y passer.
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Micro Macro : Crime City
Jeu d'énigme | Jeu d'observation | Jeu coopératif
De 1 a 4 joueurs | Durée minimale : 15 minutes

Ensemble, résolvez des affaires criminelles, identifiez les mobiles, trouvez des preuves et arréter les
coupables. Bienvenue a Crime City, une ville ou le crime rode a tous les coins de rue. Des secrets
ignobles, des vols perfides et des meurtres de sang-froid sont a l'ordre du jour ici. La police locale
n'‘est plus en mesure de contrdler la situation. C'est pourquoi le travail d'enquéteurs astucieux est
nécessaire. Ensemble, les joueurs résolvent 16 affaires criminelles corsées en déterminant les
mobiles, en trouvant des preuves et en condamnant les auteurs.

As d'or Cannes 2021.

Olé! Guacamolé : Le jeu de I'apéro
Jeu d'ambiance | Jeu de rapidité | Jeu de langage | Jeu de cartes
De 2 a 8 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Pimente ton apéro ! Je viens de dire le mot "Mexique" et sur la table trois avocats proposent les lettres
"“V,Y,K et D". Trouve le plus rapidement possible, un mot li€ au mien, qui ne contient aucune des
lettres visibles... Bravo tu sais jouer !
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The Sherlock
Casse-téte | Jeu d'agencement | Jeu de concentration | Jeu d'observation | Jeu de patience
1 joueur

Mettez en marche votre sens aigu de l'observation et déverrouillez votre esprit Sherlockien supérieur
pour résoudre le mystérieux du puzzle en bois comme un vrai détective. Choisissez une carte de défi,
examinez chaque recoin et renfoncement des tiges indiquées, éliminez l'impossible et insérez
stratégiqguement les tiges dans le cube jusqu'a ce qu'elles se verrouillent en place. Mettez votre
raisonnement déductif et votre mémoire a court terme a I'épreuve avec 7 niveaux de défi allant de
I'élémentaire & Sherlock.

Stanger Things : L'attaque du Flagelleur Mental
Jeu de cartes | Jeu d'équipe
De 4 a 10 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

Stranger Things : Un jeu de bluff dans l'univers de la série Netflix ! Incarnez I'un des personnages de
Stranger Things et filez a Hawkins. Le Mind Flayer se crée une armée de Possédés pour envahir la
Terre. Certains d'entre vous sont déja sous son emprise... Soyez vigilant et évitez qu'il ne s'attaque a
vous et vos amis !
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Unlock ! : Game Adventures
Escape game | Jeux de cartes | Casse-téte | Jeu d'énigme | Jeu d'enquéte | Jeu coopératif
De 1 & 6 joueurs | Durée moyenne : 60 minutes

Unlock! est un jeu de cartes coopératif inspiré des escape rooms. Les escape rooms sont des salles
dont vous devez vous échapper en moins de 60 minutes. Unlock! vous fait vivre ces expériences chez
vous, autour d'une table. Aprés avoir pris connaissance du contexte du scénario, vous commencez
votre aventure dans une piéce (une carte de lieu qui indique divers numéros). Fouillez-la pour trouver
des objets ! Attention : certains peuvent étre cachés ! Des énigmes visuelles ou audio ralentissent
votre progression... a vous de coopérer avec vos partenaires pour avancer et terminer dans les
temps !

Nécessite une application gratuite. Une fois téléchargée, aucune connexion Internet n'est requise en
cours de partie.

As d'or Cannes 2017.

Unlock ! : Star Wars (Escape game)
Jeu de cartes | Casse-téte | Escape game | Jeu d'enquéte | Jeu d'énigme | Jeu coopératif
De 1 & 6 joueurs | Durée moyenne : 60 minutes

Unlock! est un jeu de cartes coopératif inspiré des escape rooms. Les escape rooms sont des salles
dont vous devez vous échapper en moins de 60 minutes. Unlock! vous fait vivre ces expériences
chez vous, autour d'une table. Aprés avoir pris connaissance du contexte du scénario, vous
commencez votre aventure dans une piece (une carte de lieu qui indique divers numéros). Fouillez-
la pour trouver des objets ! Attention : certains peuvent étre cachés ! Des énigmes visuelles ou
audio ralentissent votre progression... a vous de coopérer avec vos partenaires pour avancer et
terminer dans les temps !

Nécessite une application gratuite. Une fois téléchargée, aucune connexion Internet n'est requise en
cours de partie.
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A partir de 12 ans

Code Names
Jeux de cartes | Jeu d'association | Jeu de lettres | Jeu d'ambiance | Jeu compétitif ou coopératif
De 2 a 8 joueurs (et plus) | Durée moyenne : 15 minutes

Répartis en deux équipes, vous incarnez soit un maitre-espion, soit un agent en mission. Pour
retrouver sous quel nom de code se cachent vos informateurs, écoutez bien les indices donnés par
les deux Maitres-Espions et prenez garde a ne pas contacter un informateur ennemi, ou pire... le
redoutable assassin ! Les deux Maitres-Espions connaissent l'identité des 25 Informateurs sur la
table, mais leurs Agents, eux, ne voient que leur Nom de Code. Les équipes rivalisent d'ingéniosité
pour étre les premiers a prendre contact avec tous leurs Informateurs. Pour cela, les Maitres-Espions
donnent un et un seul mot d'indice pouvant désigner plusieurs Noms de Code sur la table. Leurs
Agents essayent, dés lors, de deviner les Noms de Code de leur couleur et d'éviter ceux de l'autre
équipe. Et par-dessus tout, tout le monde veut éviter 'Assassin !

Code Names Duo
Jeu de cartes | Jeu d'association | Jeu de lettres | Jeu d'ambiance | Jeu coopératif
2 joueurs (ou plus en équipes) | Durée moyenne : 15 minutes

Face a vous se trouve une carte clé recto verso. Chacun a alors devant soi 9 mots a faire deviner a
son coéquipier dont 3 en commun. Parmi les trois assassins qui se trouvent devant vous, I'un d’entre
eux appartient aussi aux deux camps ! Chaque joueur connait donc une partie des Noms de Code a
trouver. Il va donc falloir coopérer pour trouver 'ensemble des Noms de Code avant la fin des 9 tours.
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Fiesta De Los Muertos
Jeu de langage | Jeu de concentration | Jeu de mémoire | Jeu d'ambiance | Jeu coopératif
De 4 a 8 joueurs | Durée moyenne : 15 minutes

Aujourd’hui, c’est le 2 novembre, le jour de la féte des morts. Lors de cette journée si particuliére, les
ames défuntes sont célébrées joyeusement pour ne pas étre oubliées. En ce jour sacré, les morts
sont de retour et n'ont peur que d’une seule chose : que les vivants ne se souviennent plus d’eux. Un
mort n’est vraiment mort que s'il est oublié. Il erre alors pour I'éternité ! Dans Fiesta de los Muertos,
plongez sans retenue dans la culture mexicaine. Saurez-vous vous souvenir de tous les défunts
présents ?

As d'Or Cannes 2020, Jeu famille 2020, Grand Prix du Jouet 2020.

Imagine
Jeu d'énigme | Jeu d'association | Jeu compétitif
De 3 & 8 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

Le joueur actif doit faire deviner un mot ou une expression aux autres, en combinant des cartes
transparentes sur lesquelles sont représentés des éléments symboliques (rectangles, cercles,
personnages...).

As d'Or Cannes 2017.
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TERRAFORMING
MARS

Premiére Edition
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Terraforming Mars
Jeu de stratégie | Jeu de tuiles | Jeu compétitif | Jeu expert
De 1 a 5 joueurs | Durée moyenne : 120 minutes

BN

Durant les années 2400, I'humanité commence a terraformer la planéte Mars. De géantes
corporations, sponsorisé par le Gouvernement Mondial sur Terre, initient de vastes projets pour
augmenter la température, le niveau d'oxygéne et les étendues océaniques jusqu'a rendre la planéte
habitable. Dans Terraforming Mars, vous jouez l'une de ces corporations et travaillez conjointement
au processus de terraformation, mais étes en compétition pour les points de victoires qui ne sont pas
gue donnés pour vos efforts a la terraformation, mais aussi pour I'avancement des infrastructures
humaines au sein du systeme solaire.

L

Time's up ! Party
Jeu de langage | Jeu de mime | Jeu d'ambiance
De 4 a 12 joueurs | Durée moyenne : 40 minutes

Time’s Up ! est le best-seller des jeux d’ambiance. Contrairement aux autres jeux dits « de culture »,
il n'exige pas de savoir encyclopédique pour s’amuser. Un peu d’astuce, un peu d’attention, un peu
de mémoire, et le tour est joué ! Time’s Up ! est un jeu d’équipe qui se joue en 3 manches. Durant
chague manche, devinez un maximum de cartes !

As d'Or Cannes 2006.



A partir de 14 ans

Escape Box : Le Seigheur des Anneaux
Escape game | Jeu d'énigme
De 3 & 7 joueurs, dont 1 maitre du jeu | Durée moyenne : 60 minutes

Saurez-vous échapper au pouvoir de lI'anneau unigue ? Vous avez 60 minutes pour échapper aux
forces maléfiques ! Votre jeune équipe d’aventuriers vient d’étre capturée par des orcs ! lls vous
enferment dans une des prisons du Fort de Durthang... et vous n'imaginez pas en sortir vivants ! Mais
les orcs ont besoin de votre intelligence humaine pour récupérer un trésor protégé par des runes
puissantes. Enfermés dans la salle des énigmes, vous avez une heure avant le retour des gardes
pour tenter de vous enfuir de la Forteresse ! La voix d’une étrange créature résonne derriére les murs
: Gollum est enfermé lui aussi ! Il propose de vous guider jusqu’a la sortie... Mais devez-vous lui faire
confiance ? Vous avez 60 minutes, pas une de plus, pour vous échapper de la Forteresse ! Faites
bien attention : en cas d’échec, la torture et la mort vous attendent...

3 scénarios différents, bande son a télécharger.

Shabada
Jeu d'ambiance | Jeu de déduction | Jeu d'équipe | Jeu de cartes
De 4 a4 50 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

C'est la battle musicale de I'année dans votre salon avec ce classique des jeux d'ambiances :
Shabada ! Jeunes et moins jeunes montreront leurs connaissances en poussant la chansonnette a
partir d'un mot en francais ou en anglais ! Un party game chantant parfait pour vos soirées en famille
ou entre amis.
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Aureten Picolet

TOP
TEN

B

Tousours 10 BONNES RAISONS
DE DIRE DES C#NNERIES | 7

Top Ten
Jeu de cartes | Jeu d'ambiance | Jeu coopératif
De 4 & 9 joueurs | Durée moyenne : 30 minutes

Un jeu coopératif innovant et dréle ! Comment jouer ? 1- Lisez un theme. Exemple : Quel objet fallait-
il avoir lors du naufrage du Titanic ? du moins utile au plus utile. 2- Chacun invente et annonce une
réponse correspondant a son n° secret de 1 (le moins utile) a 10 (le plus utile) : “Une bouée canard” ;
“Un jet-ski” ; “Une machine a remonter le temps” ; “Un appareil a raclette”... 3- Si le Cap’ten arrive a
remettre les réponses dans le bon 'ordre, du plus petit au plus grand numéro, I'équipe a gagné ! 500
thémes variés et délirants qui vous feront inventer, raconter et mimer n’importe quoi ! Enfin un jeu ou
la surenchére de bétises est payante !

Le Tréne de Fer
Jeu de stratégie | Jeu de cartes
De 3 & 6 joueurs | Durée moyenne : 90 minutes

Manipulez la politique de Port Réal dans ce jeu de cartes rapide et passionnant ! De 3 a 6 joueurs
s’affrontent pour dominer Westeros, grace a 9 personnes emblématiques de la saga. Utilisez votre
influence pour recruter des alliés et vous attirer leurs faveurs, surveillez de prés les allégeances et
alliances des autres concurrents et sabordez-les des que possible ! Mais surtout, soyez vigilant :
n’importe lequel de vos « amis » peut vous poignarder sans coup férir !
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A partir de 16 ans

Blanc-manger Coco
Jeu de cartes | Jeu d'ambiance
De 3 a 20 joueurs | Durée moyenne : 20 minutes

Parce qu'on ne rit jamais assez, parce qu'on a le droit de rire de TOUT, nous avons créé Blanc-
manger Coco, le jeu parfait pour animer vos apéros. Un joueur lit une carte question, c'est-a-dire une
phrase a trou, et les autres complétent la phrase en proposant, face cachée, une carte réponse. Le
joueur qui a lu la question, choisit la réponse qu'il préfére et désigne ainsi le vainqueur de la manche.
Toute la magie du jeu réside dans le décalage total entre questions et réponses.

60



